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PARA UNA BUENA CARGA : : I r n , |

DEL PROGRAMA EN TU ORDE-
NADOR, COMPRUEBE
QUE LA CABEZA DE U
PLATINA ESTE
LIMPIAY EL
AZIMUTH PERFECTA
MENTE AJUSTADO.
LIMPIELA CON EL
. PRODUCTO

LIMPIADOR DE RADIO CASSETTES

BOLETIN DE PEDIDO

Nombre y Apellidos
Direccion

Limpiadores de cassettes al precio de 420 Ptas. Unidad.
Forma de pago: O Talén O Contrareembolso O Giro postal

Remitir a GTS, S. A. - Bailén, n.° 20 - 1.° |zda. D.P. 28005mmemmm.
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EDITORIAL

Lo méds seguro que tu familia decidié comprar un microorde-
nador por distintos motivos, pareciéndoos bien a todos la
compra: Unos esperaban usario en sus negocios, otros divertiros
con diferentes juegos..., pero todos estabais de acuéerdo enuna
cosa, habia liegado el momento de unirse a la era del ordenador.

En muchos aspectos, un ordenador es el contrincante ideal
para jugar.

Incapaz de vanagloriarse cuando gana, elegante perdedor,
es incansable, paciente y siempre dispuesto. A pesar de que no
puede dar ese sentido humano, que puede ser una gran parte
del placer de jugar con otras personas, el ordenador parece ser
el compafero perfecto con el que pasar las horas.

Por eso, &en el nimero de este mes la mayoria de los
programas que hemos incluido contienen elementos de juego.
Esperamos vuestras cartas contdndonos lo dificiles rivales que
habéis resultado ser.

Hasta el préximo mes y que os divertais.
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SOFTSPECTRUM: Comentario de los programas

. SUMARIO
. SELVA: Te encuentras en la selva huyendo de unos canibales y tu Gnica salvacion es llegar

a la cueva de las Leyendas, la cual temen los canibales ya que si entrasen alli sus dioses no
les protegerian de nin(in mal. Pero esta cueva se encuentra en un lugar casi inaccesible de la
selva, por lo que tendrés que afrontar todos sus peligros. Primero tendréas que saltar el lago
de ias piranas con la ayuda de la tecla M, pulséndola cuando creas que el indicador de la
parte de arriba marca la potencia adecuada. El segundo peligro que te aguarda es cruzar un
precipicio con la ayuda de una liana; para empezar a andar pulsa M. Por Gltimo tendras que
evitar las flechas de los indigenas ocultos usando las siguientes teclas: Q. Saltar; A. Aga-
charse; P. Avanzar.

. RESCATE: La ciudad de San Francisco va a sufrir un terremoto, los habitantes estan deses-
perados, subiéndose a lo més alto de los edificios a la espera de que los rescaten. Tu mision

es la de que con el helicOptero que posees los lances una cuerda, pero has de caicular |2 me-
dida exacta de la cuerda que echas, ya que si te pasas de donde esta el hombre habras per-
dido la posibilidad de salvar una vida, |0 mismo ocurriré si la cuerda no alcanza.

Para lanzar la cuerda usa la tecla que prefieras.

. MEMORION: Con este juego podrés medir la capacidad de retencidn visual que posees. En

la pantalla aparecen seis ventanas en las que se van intercambiando los cinco objetos arriba
indicados, al cabo de un tiempo, las ventanas se cierran preguntandote a continuacion !os
objetos que se encontraban en cada una de ellas. |

En caso de que no aciertes el ordenador te mostrara la combinacion correcta.

. ASALTO: Te encuentras en la Edad Media. En tu castillo se corre |a voz de que el gjército de

tu enemigo de toda la vida viene hacia tu castillo para destruirlo de una vez por todas. Tus
hombres al oir la noticia huyen sin reparos al igual que tus criados, dejandote solo ante el
ataque de tus enemigos. Para defenderte tirales las piedras a los soldados que suben por las
murallas del castillo, utilizando la tecla Q. Para desplazarte emplea: O. lzquierda; P. Derecha.

. ASTRO NAVE: TG tienes que aterrizar en tu nave que se va desplazando por la parte baja

de la pantalla, pero seg(in pases de pantalla te resultard mas dificil ya que naves de compa-
fieros que ya han aterrizado vuelven de regreso haciéndote a veces casi imposible aterrizar,
Podras accionar el propulsor que llevas a la espalda con las teclas: O. lzquierda; P. Derechg;
Q. Arriba. .

. CRUCE: Estés empleado de guardia urbano, y tienes que controlar un cruce, procurando que

no se estrelle ninglin coche. T A

Solo tienes tres oportunidades para cumplir con tu oficio, si fallas seras despedidQ sin pie-
dad.

Puedes controlar el cruce con las teclas: 1. Da paso a la carretera horizontal. 2. Da paso ala

carretera vertical.

. PUF: Este programa es una sencilla rutina (21 bytes) escritaen C/M que simula un efecto de

desintegracion. Esto se consigue haciendo un AND con los datos de la pantalia y valores
aleatorios tomados de la memoria. La rutina se encuentra ubicada en la memoria intermedia
de la impresora, pero es perfectamente reubicable. Para producir un borrado total de la pan-
talla, habré que ejecutar la rutina 30 veces aproximadamente (esto es debido a la aleatorie-
dad de los datos). Eje:

FORA=1T030

RANDOMIZE USR 23296

- NEXT A

CLS

. DON PERALES: TG eres 'Dun Perales, v tienes que recoger todas las semillas que hay en el

huerto, para poder plantar nuevos perales, pero los fantasmas que hay te lo impediran. Para
combatirios puedes comerte las peras, que te dar&n mayor poder para destruirlos. Cuando
recogas todas las semillas aumentara el nimero de fantasmas. Las teclas que debes em-
plear son: Q. Arriba; Z. Abajo; |. Izquierda; P. Derecha. -
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10. ESCALADA: Has de escalar los salientes de una montafia para poder llegar a la parte inter-

11.
12.

13.

14.

15.

mitente. Esto has de hacerlo, antes de que se te acabe el tiempo, ya que moriras desintegra-
do, pues le enargia de arriba te es necesaria para vivir.

Tendras que buscar lo més répidamente posible un camino por el cual puedas llegar a tu ne-
cesitada fuents de energia, ya que el tiempo es muy breve. Teclas para moverte: |. lzquierda;
P. Derecha; CAPS SHIFT. Saltar.

INVASION: De nuevo la seguridad de Ia Tierra se ve amenazada por la incursién de fuerzas
alienigenas, que tienen como proposito esclavizar a la raza humana, para emplearnos como
trabajadores en sus minas de Piutonio. Si realmente adoras la libertad, lucha por ella. Los
controles de tu base son: I. Izquierda; P. Derecha: Q. Disparo. ‘

C/M 1 SCROLLS: Este programa es una recopilacion de 8 rutinas escritas en C/M Yy que
realizan un scroll pixel a pixel en ocho direcciones diferentes, una por cada rutina. . ‘

El programa ofrece informacién detallada sobre Ia utilidad, direccién de comienzo, y longitud
de cada subruting, incluso ofrece la posibilidad de grabaria en cassette.

La segunda opci6én del programa, es una demostracidn que nos permiten comprobar como

funciona sobre la prictica, la subrutina elegida.

DIBUJO: Te ofrecemos en esta ocasién un programa de dibujo un tanto especial, puesto
que te permitird dibujar con mucha més seguridad. El programa consiste en ir trazando [i-
neas consecutivas, cuyo origen es el extremo de la Gitima linea trazada, y cuyo extremo es el
punto donde esté posicionado el cursor. La linea aparece dibujada en todo momento, y para
fijarla deberés pulsar la tecla M pasando asi a dibujar una nueve linea.

Puisando Ia tecla O se accede a un pequeno men( que nos permitira grabar el dibujo, co-
menzar de nuevo, o finalizar. |

CELDILLA: Este programa es un generador pensado especialmente para definir gréaficos de
gran tamano, ya que es posible elegir |a anchura y altura de la celdilla tomando como unidad
un caracter. Los gréficos se almacenan en un banco situado a partir de la direccién 642586,
que tiene una longitud de 768 bytes y que es accesible mediante: POKE 23607,250. Para
volver a la normalidad escribe: POKE 23607.60.

El programa emplea las siguientes tsclas: Q. Arriba; A. Abajo; M. Borra; |. Introduce el grafi-
co; S: Graba el banco grafico generado; R. Comenzar de nuevo; F, Final; O. lzquierda; P. Dere-
cha; SPACE. Pinta. '

l__SOFTSPECTRUM: Ideas JV

e —e o —

En muchas ocasiones, habras necesitado cambiar |a posicidn del cursor gréfico, sin tener

que dibujar un punto para hacerlo. Pues bien, hoy te damos la forma de poderlo hacer.

Para conseguir este resuitado hemos de recurrir de nuevo a las variables del sistema, puesto

que es en las posiciones de memoria 23677 y 23678 donde se localizan las coordenadas x e y
del cursor grafico. Es decir para cambiar la posicidn del cursor solo tendremos que PODEar en Ia
direccidén 23677, la coordenada x y en la direccién siguiente (23678) la coordenada v.
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8: SALTAR
A: AGACHARSE
AVAHZAR

1 1F INKEYS$<3*" THEM 60 TO 99°9° ~ | SRR
R ‘ oSSR o

. r.!,;;F"l“f:mrl' @T 19,19:'Pnnn Ln rlﬂrn' _ s oA e R
4 pavse 220 : i R T [ Y
s BORIER ~

Eei *TﬁPE'P'_":' s TN S ST TP AT Em— . T . 3 o . ST =i e
_INK—O— : o ; : - . R e e e ——— PRI S
E‘ cLS
12 PRIMT AT 20,0;°2777? 22727272 o o i SN < o< L 2 Tyt
- i s . - 3 _- y . d a . . - -
oo PRINT AT 12,08 0220232233003 i e a2t : 722
IR :
>0 =1FRIHT ﬁT E,ﬂl' : 2992739297 2727
—q--,q-—-— —— e = —= = — —— - e —— = = - - = S—
___ A0 PPINT AT O 2 "-"5;_.'.'?.?.'3_'.'-!‘??.?" AT 1,4?.:’.1 o il = e - G e

S0 PPINT AT 2,29)"?22°
. NT AT 3,301 "22"35AT 4, c1-] Rebededc ol S il 2
A e ST d SRR e e T
O «mh.:.ﬂ’m Eﬂ'

1. .ri:'ﬁ:wx}?;c‘:“': ‘:"t.hhr %iﬁ:ﬁﬂ

. t__ - y- -— ~
% .-ﬂ--i-;“""' 4 i-:
ymm LET :—1n- LET piu-?ﬂ????????"

{30 50 SUB 1500: PRINT AT 2,25 IMK “lpt{ 70 p]. BEEP 1f1no,p; GO SUB 1550

gyt INFEYE= W THEM 80 TO 200 -
140 LET p=pil .. s . | W —

A;&F’ I pM10 THEN LET p=1: PRINT. AT 0,05° . = =% | g
Mﬁﬂrmlﬂ‘*mtwwumfﬂﬁmﬂfdfﬂ*“ b i g SRS Lt Y T
ezt“: 'EU gus 1619 % H‘ .r"‘.”":: “.F" .I;.Tf.a..; : - ; . SRATST i o s e , e ',,_-_:-ﬁ |
W AT T Y | S e | s : s A - 4TS
220 FOP n=y TO y+p . — . —
=225 0 SUB 1500
530 LET w=y+1: IF y>31 THEN LET v=0 T PO
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260 IF CODE SCREEN® (x+2,)<>0 THEN GO TO S000

270 IF y>28 THEN GO TO 300
280 GO-TO 110

300 GO SUB 1600:

w

FOR m=1 TO 3:

FOR n=1 TC

= g

: 1
1 & W
= -
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0 i = T B, s B gk
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35@ BEEF 17350, RHD*E

-5ﬁﬁ—TF*THKETI'*H*"THEH“EUETU_QUH

372 G0 SUB 1550: GO TO 340 AN 0 5
400 50 SUB 1550

' P,

--H-.-—-I-—-.--l-—-q-l--*.ﬂ'.'-.--.- -

-

452 BEEP 1/50,n

1T 50 SUB 1550
A20-MNE¥F-n—

519 PLOT 3
S50 G0 SUB 1620 :
SeT BEEP 1710,RND¥S: PAUSE S ‘

"‘ngfkqffof;

""LI. (.

R = .

-ggnfg;sffijffi:_:ﬁ*::I;E;;gzz;zzzijgiw#ifﬁ+l—~i+~EE#—u+-B++HH§?TETT"ﬁ!T‘?f‘Z%"'
704 PRINT AT %y 47 B =2l

L . -

T B B . e e Sl

80 eUn 1600+t
759—*F—7+-7—ﬂHﬁ*x#w1“TﬂEH—TF‘tT‘EE“THEH’Eﬂ_EUE_TETr. G0 SUB 1440: GO .TO S000
760 IF yf=y AND x$=3
790 GO SUB 155¢C i Lot Lot o
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$10 CLS : PRINT AT 5,8;"L0 CONSEGUISTE !'!!'" oy e G e
920 FOR A=Q TO 2i: PRINT AT A,2; OYER Lj PAPER RNB*?.,: BEEP 1/50,A: NEXT A
©3g PRINT PAPER 73AT 15,431"

©30 PRINT PAPER ;AT 16,53" OTRA PARTIDA (S/N) * | ' b 1T *”*frfrﬁﬁ;ﬁ
932 PRINT PAPER 73AT 17,63" n

940 IF INFEY#="c* THEN RUM 10 N RS ST A ~a TrTel o e
O%0 IF INKEYS="n" THEM STOP : —— e e

260 GO TO 940

1000’ DATA -42,-40,-20,-59,0,~-55,29,-50,49,-40,10,-40

1010 DATA 20,-350,0, =55, -22,~50,-40, 40

1020 DATA PI,PI

1500 READ a,b .

1510 IF a=PI THEMN RESTORE 1000: GO TO 1590

IS20 PLOT 132,127: DRAW a,b B St — o :

1530 RETURM-—— w25 e | | | = s i
1550 PLOT 132,127: DRAW OVEP 1ia,b _ e A
1560 PETURN | N SR S DGR G
1600 PRINT INK OFAT x,73"2"3AT x+1,7§*2"1 RETURN 5 R G i 5 F R 25

1810 PRINT INK O3AT x,y3" *3AT xtl, 3% *I RETURML “l”xﬁfr
1620 PRINT INK OFAT »,y3"?"$AT x+1,73"2": RETURN el
1630 PRINT INK O3AT x+1,3"??": RETURN
1640 PRINT INK OJAT ~+1,¥3" ": RETURM

2000 DATA -40,-40,10,11,-20,-5C,11,13,7,-55,12,16,20, =0T, , 18,90, =47, 19, 21,PI,P
I

5010 FOR n=x TO 20: 30 SUB 1500: 50 SUB 1&00: BEEFP 1*5,-n. 30 sun 1610

S015 LET x=x+1 &

5017 GO SUB 1559

S020 NEXT n

S030-BEEP—1,~10+BEEP 2,206 —— — — T ———
3040 CLS ¢ PRINT AT S,9§"ESTAS MUERTO °°° "~ _ p
S050 GO TO 928

9998 LOAD **m"313"2"SCREENS -

0900 SAUE *SELUVA"CODE 14381,PEEV 23627+2T4¥PEEK 234828-163821 50 TO 1

""

A remitir 8 SOFT-SPECTRUM - C/. Bailén, 20. 1.° lzda. 28005-Madrid
Deseo suscribirme 2 los 11 n.™ de la revista Soft-Spectrum por sélo 2.500 pts.

El imports lo haré efectivo:
O Por giro postal n." ... &

O Por talén nominativo adjunto.

O Contra reesmbolso = la recepcién del primer ejemplar. més gastos de envio.

Deseo suscribirme a partir del n.® .. it s iin-:lulivﬂ.

Nombre y apeliidos: _
Domicilio: . R
Ciudad: it . Teléfono:
Fecha:




RESCATA CON TU HE-
' P LICOPTERD A LOS HA-
BITANTES DE SAN
FRANCISCO. PRRA
LANZAR LA CUERDRA
USA CUALBUIER TECLRA
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o FRIHT "PULSA -S- PARA EMPEZAR"

100 IF INKEYS<>*S*THEN G0 TO- 100 — -
' 11C CLS ’
f 120 LET P=0

N o 1' ‘.
= - o e

| B 1 I_.l"‘;l‘i__r -"f"..'- 3 _‘_-'H'" i_.‘__."t'
40 LET B=INT
7, s NI g, . A
5 ! |
-'.i- - —'\-" - --'\
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320 IF ©-2 THEM PRINT AT M,Y§" e": BEEP 1/100,10




330

LET C=C+1: IF C>2 THEM 'LET C=1

340 IF INKEY®<>"" THEN GO TO 10C2
3460 LET Y=Y+1
370 IF Y>28 THEN PRINT AT X,Yi" "JIAT X+1,Y3" 50 TO 280
380 60 TO 300
1 000LET CU=Y+2
1010 PRINT OVER 13 INK 93AT CU,Y+3j"g"
1020 IF INKEY®$="" THEMN GO TO 1500
1030 LET CuUu=Cu+1: BEEP .0225,29
1040 IF CU>21 THEM LET CU=21: BEEP .25,-10C
10950 G0 TO 1210
1502 IF SCREEN® (CU+i,Y+32<>"i" THEN GO TO 2000
1512 FOR MN=CU TO ¥+2 STEP -1
1520 PRINT AT N;Y+31"g"iAT N+1,Y+37"h"
1530 BEEP ,06,30: BEEP .06,20
1535 PRINT AT M+i,Y+33" *
1540 NEXT M
1545 PRINT AT MN+i,Y+33" *
1550 LET P=P+15
1555 BEEP 1/50,30
1560 80 TO 3670
2000 BEEP 1,-10
2010 LET FA~FA+1:IF FA>S THEM G0 TO 3220
2020 FOR N=CU TO X+2 STEP -1
2030 PRINT OYER 13 INK 23AT M,Y+33"g"
2040 BEEP .05,N
2030 NEXT N
20&0 G0 TO 360
o000 PEM _MUERTO
01C FOR A=S0 TO 2 STEP -1
[O20 BEEP .1,A
SO _MEXT A
3090 CLS
3250 PRINT "HAS TENIDO S FALLOS !!!*"
3040 PRINT .
IOPH PRINT 'Y ESTAS DESPELRIIO !!1!°
3080 PRINT
3I°8S PRINT "RESCATASTE A "jP/153" HOMBRES"
3088 PRINT '
3090 PRINT "TU PUNTUACION: "siP
3199 PRINT
5110 PRINT "HASTA OTRA..."
3115 PRINT : PRINT
3120 G0 TO °C
f998 LOAD ¥"m"j1j)"3"SCREENS®

L ] L L i

‘SAUYE "RESCATE"CODE 1&384,PEEK 23427+2S6%PEEK 23628-16382: GO 70 1

b
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HEHORIZA LOS OBJE-
TO5S5 OUE APARECEH EH
LAS SEIS VEHNTAHAS

Y RECUERDA LUEGO
CURALES ERAN. IHTRO-
DUCE SUS HUHEROS. ..
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IF INKEY$<(>"" THEM GO TO °9°9°

T : e L
2 BORDER 7 : _ ‘ _.f,ﬁﬁég%
-3 PAPER 7 | i
4 INK O | |
- CLS
— & PRINT AT 19,197 "PARA LA CTINTA™ T o o i T e g O T .
—PALSE D00 S T . 5 2 ROl M " e
8 CLS

$9°LET x=2: FOR n=CQ TO 12 STEP 3 LET yrn+9. 50 SUB 10&0+10**n!3}; HEXT n
20 PRINT AT ©,23".1 .2 .3 .49 5"
0 50 SUB 2000

100 LET as="111111"

112 FOR a=1 TO é6: FOR n=1 TO é
122 LET x=12: LET y=5+/3%n}'
1295 tET m=INT {RMD¥SY+LET at{in—STR® im+i) e e
130 GO SUB 1000+10¥m: BEEP 1’59,m
140 HNEXT n: MNEXT a

— = SEEEEmE == = — - — D e e = = - ———

150 BEEP 1,10: FOR a-1 TO 490 ey _ - : o
160 HEXT'* - ST P Reee L R <5 B A R T T e T .
PROLBEER 1455 - : 3~ e TS PSR Ry ¥t T AT b s | ghelE
180, PRINT AT 1 G;:!._EEEF .5,12: PRIMT z¢: BEEP 1/5C,3C WL s
190 PRINT AT ,4;-IMTPnnurE LA COMBINACION: "
200 INPUT " I LCINE C¥ . R e
210 _IF Ce-As THEM PPINT AT 22,4,,10T 22,8} t:::.nnRRECTu 11122 G0 SUB 3000
iﬁﬁnrpue?f>ns THEN PRINT AT 20,4,,3AT 29.91'1 FﬁLLAETE$=!!": 80 sun #ﬁﬁﬁi;
zqﬁ LET M=UAL AsiA) MELIG P T A ATSE S :-!“rneiﬁ‘
%0 LET Y=S+3¥AT 50 SUB 1nen+1nﬁtn-11 | Tin Rt S, B SRR B e e
269 BEEP 1/2,30: PAUSE 10 S —

& 1"

e —————— -




27GEHEXT ﬁ Nl BT X _ e R L | A AR ORI et
280 INPUT *. OTRA. PﬂPTIBﬁ !S?H}.,'! LINE-C$ " s A3 v
290 IF C$="S" THEN RUM 10 < R . 5T T R O
300 IF Ce="N" THEN STOP
312 50 TO 280
TO0C—PRINT-AT 5 1 " 220 AT+, " 22 RETURN— — -
1010 PRINT AT »,%§"?2"5AT x+1,,}"?2": PETURN A N
1020 PRINT AT x,y3"?2"3AT =+1,v3}"??": RETURN . et T e AR
1030 PRINT AT =,y "?2"jAT x+1,,3"?7": RETURN 5T T T
1919 PRINT AT =,73"22"3AT x+l,"22%: RETURM B R e S ‘

-H:.:.."‘l
el o AN

2-.. LET v®=n» 11&&115&&&&151&&1&&@&#51-

iiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii

ZEEEULET ~gE-" A SO I I i e 111-

e — — et S S S, e = ——— S

T
"'.h""ﬂ"IE LET *... - » 373737 2 2 2 2 2 222

== 1o PEINT AT I, T =8I PRINT x®: PRINT & = — 3
2022 PRINT ,%: PPINT »#: PRINT x® | | e
2 ‘5 PRINT AT ®, 113 "?MEMORION: ?* g . | aggﬁgggﬁﬁ
50 PETURN. i | s e e
S8CC FOR A-L TO S: FOR Bm1 T B0 SRR, ¥ O T . B S e
TAIN PEEP 1*5“,! — PL— - —
BOSA NEVYT B v e
3030 NEVT A: PETUPH
104 BEEP 1,10 | R = T e . ST Ao
L.-FOR Aﬂl“ F8: =40 STEF -1 = N R B e - e VR TP
;ﬁ‘ .gF 1 ?Eﬁ' D PR L L | St e AR R R R R ek by 5 L0 m“a: u‘iu:f%

P

- —— e — e — - —— s — e e e —
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w z o - st & L 3 dam 2 X L o = Lo : k- - 1
ik _ . o Ao R b s ) e R AT T
m ﬁ s LR ; : e = - P T -y 2 e B g e
iy . E y s o i : v g r ki o
- b & p 2. : # - 3 e F N a LN R N i & L S s, e " . P i
- . o - : - - - - - . & & £ w,. @ . s
: T _ G e O P RIS 1 e A e LT Ty “T L
.. s 5 T ¥ L] 5 o = ¥ L
4 ] s e . % s - P . g ol £ % ¥ g
" s e L - - b ., N x i
e Al s I TR = o .-t‘“i;:‘ i e g I b -~ 4 - T e - R ol
— i e - e F '_' ] ' L L

°see LOAD ¥*m"§1; "1"SCREENe Mo
eSS TSAYE "MEMORTION"CODE 16381, PEEK 23827 +256%PEEK 23628=16382: 60 TO-1

EVITAR QUE LOS GUE-
RREROS EHEHIGOS,
SE APODPEREHNH PE TU
CASTILLO. TECLAS:
O:4& P:ch
C"HLAHZA PIEDRA.

o e S ar a aw ar a ar w .r.-.r.r.o
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12 DIM e(20,2).

U o dF IMkETRL 2" IHEN BU U 7O : " e - - '
: - - . Y it o R B N e e Foat i Ry o et |y Erhrd L oy R w2 L ik ey g L

©o PAPER 8 S

“OZ LEY p=0

-$4 GO SUB—1100 S
100 FOR a=1 TO 20 |

CEFT Rl 1 =

I “__.

200 IF INKEY®="0" THEN LET y=y-1: IF y<1 THEN LET ;=i
210 IF INKEY$="p® THEN LET y=y+1: IF »>20 THEN LET »=2C
220 IF INKEY$="q" THEN IF d=0 THEN LET 4=IT LET %d=4! LET yd=y

- v o

‘__":l;' el

-y

Bk

= 1= AT " WHELF CITIETY FISITYY "Ml Sy & 9ryy Ly oy
L o e e . = e "}

270 LET ein,i)=ein, i}-1 : T
280 IF ein,2)=1 THEN PRINT AT e‘n,1!,ni"?"jAT €in,1)+i,nj"?"jAT e‘n,1)+2,n}" "3
LET e(n,2!=2: GO TO 290

. i F T~ 8 ; i
= F k! et & For
e i ; " P
. :

- powg

= B T
- S SN T e

310 IF 4=1 THEN PR
s0n G0 TO 200

299 STOP
1000 CLS : PRIN

i

IN

=

T2 PRINT ® . N

1050 PRINT AT 20,0} " :

{0&0 PRINT AT 18,9;" “SAT 19,9%" "IAT 17,175 52
1838 RETURMN— &
1100 PRINT AT 3,25; "PUNTOS:"jAT S5,26ip:
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il Wy, = e gt
. T S = |
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2060 CLS
2100 PRINT “EL CASTILLO HA SIPO OCUPALO..."
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PROCURRA OUE LOS CO-
CHES HO SE CHOOUEH
EH EL CRUCE.

TECLAS

1.CARRIL HORIZONTAHL
2.CARRIL VERTICAL

. - -
B

.

R R R R O R

&

il e

.. i

S Haks w Pt o it ﬁ-ﬁﬂ'.
PR A

e
e R o B e
] PERE 3 WL e . e ML s W | . . ey .'-;E-.:" s n"-"' 4 ._'r'_.s,..__'-_'-_i'J""- :pf BN

N gt

i - = |

“,--
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R

""1 NEXT A

72 FOR a=¢ TO Ei: PRIHT IHH "l PﬂPER SIHT 1,141'? '?"

¥ Vv = e , ¥ r ¥ -'l!*'l'




130 PRINT AT 10,y;* 22

150

P=P+3:

155
160
190
Y
200
e

PRINT AT x,15§" ": LET Rl
GO SUB 1500

IF COPE SCREEM® (x+1,15)=0 THEN LET M=1:
PRINT AT 3%, I1SIS?°1AT i, 1512 ..

IF tr=0 THEN GO SUB 1000

IF tr=1 THEM GO SUB 1100

80 TO 1920

PRIMT AT ©,14; PAPER &5 INK 33%"22722"3AT 10,143}"

GO TO 2000

"IAT

148 ©P227°

1020

1100

1432

1110
1500
1510
1515
1520
2000
2010

S L a i

2030

2040
2030
2060
2070
2080
2100
3hﬁn

- -

RETURN
PRINT AT 9,14}

- B

INK 23 ' PAPER S3"7? 7?%°JAT 10,143%? ?2%§AT

RETURN : R e o3
PRIMNT AT 22,13 "PUMTOS: ";P

PRINT AT 20,223 "VIDAS:"jV

BEEP 1/50,30

RETURN

IF M=1 THEN PRINT AT X,1S5);"%"jAT X+1,15)"%"

IF M=2 THEN FRINT AT 10 r A el . o

PEEP L1 =10— =

FOR_A=1 _TO 20 R A s
BEEP 1/100,RNDXSD

NEXT A

LET v=vu-1i

GO0 SUB 1500

IF U<=0 THEN GO TO 3000

GO TO /L

FOR B=1 TO 10

e e e ——

o
e

- . # e |
b M W

IF x?ZO THEH PRINT hT x;lﬁl' ": LET x=0: LET

11,143°"-

11,143"7

"} AT 424

[

29;AT 12,

iiYA PUEDES COMPLETAR TU COLECCION!!

DE

SOFTWARE SPECTRUM

BOLETIN DE PEDIDO PARA NUMEROS ATRASADOS
B O R T T R

Deseo recibir los siguientes nimeros de SOFTWARE al precio de 175 ptas. cada uno:
Nanewos: ..V../.. 203 4.8 4.5 1.8y 0 g B0 03t

Nombre y apellidos
Domicilio

Cédigo Postal Ciudad (-

Fecha Teléfono( )

El importe lo haré efectivo:
O Por giro postal n.°
O Por talén nominativo adjunto.

A remitir a CORRER, C/. Bailén, 20. 1.° izqda. 28005 Madrid

_
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z It. 1.11._#..
B .:;'.;:_ *fl:':i!_i r?'..:‘l- -'..
| 3050 PRINT "ESTAS DESPEDIDO !!!!'" <
; 304620 PRINT : PRINT "HA HABIDO MUCHOS ACCIDENTES..."
| 30720 PRIMT - PRINT-"MAS - SUERTE LA PROMXIMAVEZ "
| 3080 PRIHT-' PFIHT *Tu FUHTUﬁ"ION' e, 1 o
- < ;
1 5902 LOAD ¥*m 1;1;-1-sCREEHu
2ece SAVE "CRUCE"CODE 16384,PEEK 23627+2S6%PEEK zsaza-xﬁzaz- G0 TO L
|
4 HAZ OUE TU ASTRO-
| HAUTA ATERRIZE ENH
| SU HAVE.
TECLAS
¥

__© LET $=0: LEYT $4=0: LET . =02 | =" cc=10
10 LET a=3: LET b=15 5 : > _ B M, e
11 LET u=0: LET uu=27: LET ww=é

£ =rorere

== LET &L i.p.-"‘_i,—:--g*:_:*_.:
f . i e N G mu o S
L3l

|
-




7?2 FOR R=1 TO 492: PRINT AT 1+RHD*13.RHD*31I' : NEXT R
100 PRINT INK 4:ar - L A A
110 IF INKEYS-"q" THEN LET a=a-1:! GO TO 400 _
120 IF INKEY$="p" THEM LET b=b+.5: LET a=a+.5: 50 TO 409
132 IF INKEY®="g" THEN LET b=b-. 5 LET a~a+, 5 au TO 400
s m % R S 3 - AN = o i i e
400 PRIMT AT ab,bbi™ "3 INK 43AT a,b3 2" . Ero
412 LET ab=a! LET bb=b
422 IF B >30 THEM LET E-30
430 IF b<1 THEM LET b=1
447 IF a“41 THEM LET a~1
1% IF 2-20 THEN IF bB>c+l ANL b<c+1 THEMN GO TO 2000
S00 PRINT INK 25AT*2i,cj" 227" _
510 LET T>c+. 57 IF T 28 THEN PRIMT IMK OIAT 21;285" “e—tET-c=9
522 IF a=21 THEN 50 _TO 2600 _ A
600 IF #-=1 THEMN PRINT AT 17,ccj® ??7?": LET cc-cc+.5: IF cc>2”7 THEN LET cc=3: PR

INT INK 73AT 17,283%  ° | s I
650 IF ##=1 THEN PRINT AT 13,cccj" 2?2": LET ccc=cce+.Si IF cce27 THEN LET ccc
=11°PRINT IMK OjAT 13,28;"  * ' :

680 IF #44=1 THEN PRINT AT ©,wni" 222": LET ww=ww+.S: IF we>27 THEN LET ww=1: P
RINT INK OjAT °,28;" .
700 IF u=1 THEH PRINT AT 15,u4i'7°‘ ": LET uu-uu-.5: IF uu<® THEN LET uunz?.'Pn

INTINK—OFAT 19,07 e | s
250 IF ur=1 THEN PRINT AT 11,rrj®"??? *: LET rr=rr-.5: IF rr{0 THEN LET rr=27: P
RINT INK O3AT 11,03" " |

900 BEEP .005,15
- 980 IF ATTR (a,b)!=6 THEN G0 TO 7000
981 IF ATTR fa+i,bE)=& THEM 50 TO ~000
.. 999 IF RND>.9 THEM PRINT AT Z2+RND¥17 RND=313"." e
1000 GO TO 117 |
2000 PRINT AT 20,03" g s PR R
2001 LET p=p+i0
2002 PRINT AT 2,1135p
2200% BEEP .025,12: PRINT .IMNK 13AT 20,c+13™ 2"} INK 2JAT 21,cj" 2??"
2007 IF p=30C THEM LET =1 '
2010 IF p=6é62 THEN LET ++-1
2045 IF p=100 THEM LET #+$=1
2017 IF p=14C THEN LET u=l

— = = e o e — —_— o — o — o ———— —— e mm me

2018 IF p=18C THEM LET ur=l

2025 LET c~c+.5: IF c>28 THEM PRINT IMK 2;AT 21,28;" "$AT 20,294 "JAT 12,0}
* : : “: LET a=0: LET c=0: G0 TO 110
2030 G50 TO 2005 : 3

2600 BEEP .S,-12: BEEP {,-20: LET a-3: LET b~4+RND¥22

2610 PRINT AT 21,03" _ 5

2620 LET 7 7=v=17 PRINT BRIGHT 17AT T,255v

2630 IF v=0 THEN GO-TO-8000 - | s
2642 LET c=2: 50 TO 110

5000 FOR S=1 TO I0: BEEP .05,RMD¥42: NEXT S: FOR D=0 TO 255 STEP 4: OUT 254,D: N
EXT D: BORDER % ' polion ' '

5212 PRINT AT 12,101 "5AME OYVER® |

'S5020 PRINT AT 12 .a:'Lo CONSESUISTE" | P

530 50 TO 8030 |

7000 PRINT AT a3,B5% " T Y e T

~7042 BEEP .S,-10: BEEP 1,-294 LET a=3: LET b=4+RND#22

e LET vev=17 PRINT BRI1SG 1A S Eaix
'“"‘ﬁ}“ IF’:« w=0 THEN 50 TO EQ“’C‘ .. <8

7035 PRINT AT 21,0§" | "5 LET €= AT
84T A0 TO 110 |
8000 BEEP .S,-10: BEEP 1,-20
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THEM RAMDOMIZE USR o :
TR R T e e e TR LN S T SRS et . 7 "y

PFSS SAVE "ASTROMAVE"CODE 16384,PEEK 23627+2S6*PEEK 23628-16382: GO TO 1
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R L i i i i N T e o i A T i LT A R e L o Ny ST N

PEFIENDE A TU PLA-
HETA DE UNA NUEVA
INVASION ALIENIGE-
HRA. COHTROLES:

L

1“'-

B T T O NE R N R o

-'II..-..r'. -
o - - il

; = -.-. i ._'l‘ﬁi_-_ =4
= -imi=anh ?“'1-?'_

S LA

5
S R Y .

. s _'-‘ ¥ ¥ - » ° gmn o L,
Sl - "l*.‘;—,'ﬂ-i{#h‘*a;h —"ﬁ'—'\-_‘r"'—llk'-.“"-—i'
. e i . o

9999 SAVE "IMVASION"CODE 16384,14110: GO TO 1
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